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Degerli Velimiz ve Sevgili Ogrencimiz,

2023- 2024 egitim — 6gretim yili kuliip calismalarini sizlere tanitmak amaciyla hazirladigimiz
kitapcigimizda bu yil programimizda yer alan etkinlikleri, icerikleri ve calisma bilgilerini
bulacaksiniz.

Egitim ve O0gretim faaliyetlerimizin ayrilmaz bir pargasi olan bu etkinliklerde 6grencilerimiz
icin sosyal, kiiltlrel, zihinsel, bedensel bircok alana yer vererek hem gelisimsel hem de keyifli
ve verimli siireglerin gergeklesmesini hedeflemekteyiz.

Kulliplerimiz ilkokul ve ortaokul siniflarina yénelik gruplarda galismalarini siirdiirecektir.

Ogrencilerimiz, 6gretmenlerinin ve velilerinin rehberliginde 11 — 15 Eyliil 2023 tarihleri
arasinda kullp tercihlerini yapacaklardir.

Tercih sonrasi kontenjani asan kulliplerimiz icin kura ¢cekimi yapilarak 6grencilerimiz diger
tercihlerine yerlestirilecektir.

Kuliip Calismalari

e Yas grubu ve etkinlik 6zelliklerine gore planlanmistir.

e Her 6grenci bir egitim-6gretim yili boyunca tercih ettigi ve yerlestigi bir kullipte yer
alacaktir.

e Kulup tercihlerinin 6grencimizin istek ve egilimleri dogrultusunda yapilmasi
onemlidir.

e Tercihler konusunda kararsizlik yasadiginizda veya destege ihtiya¢ duydugunuzda
rehberlik servisimiz yaninizda olacaktir.

e Bazi kullplerin ek materyal ihtiyaci bulunmaktadir. Bu anlamda kullip igeriginin ve
gerekliliklerinin dikkatle okunmasi ve bu dogrultuda kullip secimi yapiimasi énemlidir.

e Kuluplere yeterli talep olmadigi takdirde ilgili kullip agilmayacaktir.



SINIF SEVIYESINE GORE KULUPLER (iLKOKUL)

KULUP 1.SINIF 2.SINIF 3.SINIF 4.SINIF

SPEAKING CLUB X x

SPORTIF
OYUNLAR x x
KULUBU

EGLENCELI
MATEMATIK x x
KULUBU

SATRANC
KULUBU x x

MAKER VE
ROBOTIK x x
KULUBU

DANS KULUBU X x x X

INGILiZCE
MUZIK VE DANS X x x X
KULUBU

MODA
TASARIM x x x x
KULUBU

AKIL-ZEKA
OYUNLARI x x
KULUBU




SINIF SEVIYESINE GORE KULUPLER (ORTAOKUL)

KULUP

5.SINIF

6.SINIF

7.SINIF

BASIN YAYIN
KULUBU

MUNAZARA
KuLUBU

MATEMATIK
KULUBU

CEVRE VE
SURDURULEBILIR
YASAM KULUBU

AKIL-ZEKA
OYUNLARI
KULUBU

SPEKING CLUB

WORLD
CULTURES CLUB

SPORTIF
OYUNLAR
KULUBU

DANS KULUBU

MODA TASARIM
KULUBU

SATRANG
KULUBU

MAKER VE
ROBOTIK
KULUBU




SPORTIF OYUNLAR KULUBU - UMUT ALTUN (1,2,5,6,7.SINIF)

Sportif Oyunlar ile 6grencilerimizi erken yaslarda saglkli yasamin kosulu olan spor
konusunda bilinglendirmeyi, sporu yasamlarinin ayrilmaz bir pargasi haline getirmeyi
hedefliyoruz. Ogrenciler temel hareket becerilerini uygularken bu becerilerle ilgili
“viicut farkindaligl” (viicut bolimleri ve bunlarin yapabilecegi hareketler), “alan
(mekan) farkindahg1” (kisisel alan ve genel alan), hareketin niteligi ile ilgili olan “efor”
(hizh-yavas, glglu-glgstiz, serbest-sorunlu vb) ve diger kisi ve nesnelerle olan
“hareket iligkileri” kavramlarini 6grenir ve yerinde kullanir. Siirat, geviklik, kuvvet,
esneklik, denge ve koordinasyon 6zellikleri gelisir.

SATRANC KULUBU — KAAN KALEMLER (3,4,5,6,7.SINIF)

Satrang KullGbi’'nlin amaci; 6grencilerimize satranci sevdirmek, bakip gérmeyi
ogretmek, 6grencilerimizin siratli, dogru ve cabuk disiinebilmeklerine yardimci
olarak dikkat ve konsantrasyonlarinin gelisimine katkida bulunmak, satran¢ sporunun
kurallarina uyarak oynanmasini saglamak, oyundaki taktik ve stratejileri
ogrencilerimize 6gretip onlari turnuvalara hazirlamaktir. Satrang sporu yakin
dostluklar kurup daha ¢ok sosyallesmeye ve 6grencilerimizin sosyal yasaminin
zenginlesmesine yardimci olur.

MAKER / ROBOTIK KULUBU — BUKET SALAN (3,4,5,6,7.SINIF)

Maker hareketi teknoloji ve kendin yap kiltlrini bir araya getiren, diinyada her
gecen glin daha ¢ok yayilan bir akimdir. Maker Kultbiinde 6grencilerimiz, tiiketimden
liretime gecerek inovasyon siirecine adim atarlar. Ogrencilerimizin yaraticiliklarini
ortaya ¢ikararak icat ¢ikarmalarina ortam saglamak amaciyla kurulan kullibimuiz
hayal et, tasarla, kodla ve Uret felsefesiyle proje temelli olarak ¢alisir. Maker
kulibinde 6grenciler yas gruplarina gore algoritma, tasarim, 3 boyutlu modelleme,
elektronik devrelerle {riin tasarlama ve elektronik aygitlari programlama egitimi
alirken kendi projelerini Gireteceklerdir.

DANS KULUBU - TUNA ERGi (1,2,3,4,5,6,7.SINIF)

Dans, ruhun ve bedenin birbiriyle ahenk halinde olmasidir. Ogrencilerimiz dans
kulibliinde muzik esliginde beden dilini kullanmanin zevkine varacaklardir. Amacimiz,
ogrencilerimizde 6zglven olusturarak onlara 6zgtlirce ve rahat hareket edebilme
duygusunu asilamaktir. Ogrencilerimiz 6grendikleri kareografileri 6nemli giinlerde ve
yil sonu senliklerinde sergileyeceklerdir.



MATEMATIK KULUBU — SEMA SALIHOGLU (5,6,7.SINIF)

Amacimiz 6grencilerimizde matematiksel zekayi ve farkli bakis agilarini gelistirmek;
matematigin gunlik yasamdaki 6neminin fark edilmesini saglamak; distinceyi el
becerisi ile birlestirmek; yaraticiligi 6n plana ¢ikarmak; matematiksel oyunlar ve
zihinsel aktivitelerle eglenirken kesfetmeyi saglamak; bir takimin Giyesi olarak
0zgliven ve sorumluluk bilincini gelistirmektir. Tim bunlari gelistirmek igin sene
boyunca matematik diinyasinda ¢esitli alanlarda ¢alisacagiz. Matematigin sonsuz ve
eglenceli diinyasini kesfetmek isteyen herkesi bekliyoruz.

INGILiZCE MUZiK VE DANS KULUBU — NURDAN ATAG/MURAT OZAN (1,2,3,4.SINIF)

ingilizceyi sinif ortaminin disinda daha da eglenceli kilmak ve pekistirmek istiyoruz.
Kulibliimizde sarki soyleyerek, dans ederek sahip oldugunuz dil becerisini eglenceli
bir sekilde hayata gecireceksiniz. Haydi, gelin; hep birlikte eglenelim!

MODA TASARIM KULUBU - SERRA iVGEN (1,2,3,4,5,6,7.SINIF)

Yil boyunca 6grencilerimiz kendilerini tasarim yontinden gelistirebilecekleri doku
calismasi, yaratici ¢izim, farkli malzemelerle tasarim, sketchbook hazirlama, manken
Uzerinde tasarim calismasi, defilelerde yaratim ve hazirlik calismalarini izleme, ¢canta
tasarlama, boyama gibi calismalar yapacaklardir.

AKIL-ZEKA OYUNLARI KULUBU - SERAP TORAMAN (3,4,5,6,7.SINIF)

Akil-zeka oyunlari kuliibiinde 6grencilerin; problemler karsisinda farkli ve 6zgiin
stratejiler gelistirmeleri, sistematik bir diisinme aliskanligi kazanmalari, akil ve zeka
oyunlari kapsaminda bireysel ve takim halinde ¢alisma becerileri ve problem ¢ézmeye
yonelik olumlu tutum gelistirmeleri hedeflenir.

Dedektif, Pratik Bardaklar, Koridor, Reversi, Mancala, Skippity, Ahsap Bloklar,
Abbalone gibi akil ve zeka oyunlari esliginde kuliblmuz yiratalir.

SPEAKING CLUB — MURAT OZAN (1,2.SINIF) / NURDAN ATAC (5,6,7.SINIF)
Ogrencilerin, ingilizce 6gretmenleri ile ingilizce konusma calismalari yaptiklari ve dort
dil becerisinden biri olan konusma becerilerini gelistirmeyi hedefleyen 6grenci
kuliibidiir. Ozellikle yabanci dil gelisimini desteklemek isteyen ve telaffuzlarini
gelistirmek isteyen 6grencilerimiz tarafindan tercih edilmelidir. Kullip kapsaminda yer
alan tiim siirecler ingilizce olarak yiritilecektir.



EGLENCELI MATEMATIK KULUBU — NiSANUR OZKAN (3,4.SINIF)

Amacimiz 6grencilerimizde matematiksel zekayi ve farkli bakis agilarini gelistirmek;
matematigin gunlik yasamdaki d6neminin fark edilmesini saglamak; distinceyi el
becerisi ile birlestirmek; yaraticiligi 6n plana ¢ikarmak; matematiksel oyunlar ve
zihinsel aktivitelerle eglenirken kesfetmeyi saglamak; bir takimin Giyesi olarak
0zgliven ve sorumluluk bilincini gelistirmektir. Tim bunlari gelistirmek igin sene
boyunca matematik diinyasinda cesitli alanlarda calisacagiz. Matematigin sonsuz ve
eglenceli diinyasini kesfetmek isteyen herkesi bekliyoruz.

BASIN VE YAYIN KULUBU — HATICE KARADAG (5,6,7.SINIF)

Kullibiin amaci okuyan ve okudugunu aktarabilen 6grencileri “okul dergisi” etrafinda
bir araya getirmektir. Ogrencilerimiz, 6grenci yazilarindan ve gizimlerinden olusan bir
okul dergisi hazirlar ve dijital ortamda yayimlarlar. Kuliiblin yapmayi planladigi
faaliyetler arasinda; 6grenci yazilarini bir araya getirmek, yazilarin anahtar ifade ve
iletileriyle 6rtlsen cizimleri bir araya getirmek, dergiyi tasarlamak ve yayimlamak
vardir. Basin ve yayin kullibli, yazan, ¢izen, okuyan, okudugunu aktarabilen, diislinen,
tasarim yapabilen ve bunlari arkadaslariyla 6zgilirce paylasabilen 6grencilerden
olusur. Yilda en az dort defa okul dergisi ¢cikarmayi hedeflemekteyiz. Derginin olusum
slirecinde 6grenciler, yazilarin olusturulma ve toplanmasinda, degerlendirilmesinde,
diizeltmelerin yapilmasinda ve derginin tasarim kisminda aktif olarak gorev alirlar.

WORLD CULTURES CLUB - DILARA ALTUN (5,6,7.SINIF)

Ogrencilerimiz sinifta her hafta sectikleri bir iilke ile ilgili arastirma yapip ingilizce
olarak sunarlar. Bu tlkenin klltlrtini 6grenir ve kendi kilturleri ile karsilastirma
yapabilirler. Ogrencilerimiz; konusma, sunum becerilerinin yani sira 21.yy
becerilerinden olan “digital literacy” alaninda da kendilerini gelistireceklerdir.
internette hangi bilginin dogru ve yararl oldugunu eleyebileceklerdir.



MUNAZARA KULUBU — MELEK ALTUN (5,6,7.SINIF)

Minazara, bir konu Uzerinde farkl goriislerde mantik ylriitmeye, olaylari, istatistiki
bilgileri ortaya koymaya, tez ve antitezleri iretmeye dayanir. Miinazaralarda amag
kimin hakli oldugunun ortaya ¢ikmasi degil, kimin dislincelerini daha iyi savunup
dinleyenleri ikna edebildigidir. Bir sorunu ¢ok kisa bir siirede analiz etmek, ¢6zim
Onerisi Uretmek, bunu karsisinda bulunan insanlara etkili bir bicimde sunmak ¢ok zor
gorinebilir ama bir miinazaraci igin bunu yapmak zor degil, bir aliskanhktir. Amacimiz
ogrencileri hukuk, siyaset, ekonomi gibi bircok alanda bilgi sahibi yaparken ayni
zamanda bu bilgileri tartisabilme yetilerini gelistirme; topluluk 6nlinde kendilerini
ifade edebilme, tartismanin minakasadan farkini anlayarak saygi cercevesinde
argimanlar kurarak tartisabilmeyi 6grenme, diinyada ve llkemizde gelisen miinazara
kurallarina uygun gelisimlerini stirdiirmedir. iyi argiiman hazirlayarak érneklendirme
yapabilen, planli konusarak ciriitme tekniklerini kullanabilen, hizli diistinerek genis
bir pencereden bakabilen 6grencilerimizi kuliiblimuize bekliyoruz.

CEVRE VE SURDURULEBILIR YASAM KULUBU - FERHAT CELEBI (5,6,7.SINIF)

Bu kullibiin amaci 6grencilerimizin ¢cevre konusundaki farkindaliklarini ve ¢cevreye
karsi sorumluluk duygularini arttirmak, cevrenin korunmasi ile ilgili ol Gstlenmelerini
saglamak, atik ve geri kazanim hakkinda farkindalik yaratmak, enerji tasarrufunun ve
stirdirtilebilir yasamin 6nemini belirtmektir. Cevre ve siirdirilebilir yasam kulGbiinde
ogrencilerimiz; kompost yapimi, sokak hayvanlarina yuva yapimi, geri doniisim
calismalari, fidan dikme ve ormanlarin 6nemi calismalari, dogal tarim, dogal bakim
malzemeleri, susuz tarim, afis ve poster ¢alismalari yapar. Ayrica sene boyunca giincel
cevre problemleri ve olasi ¢6ziimleri konularinda proje ¢alismalari hazirlamaktadirlar.



